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Unterricht dialogorientiert 6ffnen — Flipped Classroom

1.1 Potenzen mit gleicher Basis (multiplizieren und dividieren

Dauer, Unterrichtsgesprach, Sonstiges

Fiir Teilnehmer/innen verborgen
=] 1.1 Aufgabe - Potenzen mit gleicher Basis (multiplizieren und ¢

2: 5. 18/2bd, 3bd, &4ceg, 5cde, 6b, 7bc
3:S. 18/2ac, 3ac, 4abc, 5abc, 63, 7ab

’ll Losungen S. 18

—] 1.1 Hefteintrag - Potenzen mit gleicher Basis (multiplizieren urI

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de) Bildquelle: Pixabay (pixabay license)



Entdeckendes Lernen in der Vorbereitungsphase

Thaleskreis Koordinatensystem

Bei einer Schnitzeljagd durch die Stadt Mannheim

(siehe Karte) sind die Kinder auf der Suche nach

einem verlorenen Schatz. Dieser ist auf der
Karte mit S gekennzeichnet.

T A—

www.geogebra.org/m/fnsdnfnb

https:/fwww.openstreetmap.de/karte. html ?zoom:; at=49.48893 & lon=8.46398& layers=BO00TT

1. Die Schnitzeljagd startet beim Punkt A (siehe Karte). Die Kinder sollen sich anhand der Karte bereits|
vor dem Start einen passenden (am besten den kiirzesten) Weg zum Schatz tiberlegen.

Bewege den Punkt C und e e o
beschreibe, was mit dem

Winkelmall von vy passiert.
Formuliere ganze Satze zu Deinen
Vermutungen.

[l

. Finde eine geeignete Finteilung der StraBen in der Karte. Uberlege dir dabei, wie du am besten die

Pfeile beschriften kdnntest. Verwende dazu griine Farbe.
(Hilfe: denke dabei an das spiel , Schiffe versenken”)

w

. Gib die Lage des Schatzes S mithilfe deiner Einteilung an.

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de) Quelle: Screenshot Geogebra; Eva Lippert; Ferdinand Stipberger



Entdeckendes Lernen in ¢

er Vorbereitungsphase

Achsenspiegelung

6. Achsenspiegelun;

Pauspapier
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Koordinatensystem

Die gegeniiberliegende Seften sind parallel.
(AD+BC)

= Anonym2)
Du kénntest wenn du schon die Buchstaben
machst die Kieinen auch hin machen

= Anonym 2J
Die gegeniberliegenden Seiden sind parallel
2ueinander

= Anonym 2.
Es heifl Seiten und sie stehen parallel zu

= Anonym 2.,

Mein drachenviereck

@ jansteiger2008 2.
st sefr gut

& Anonym2J
€twa blod das es nicht hochkant ist

Die wo das gemacht hat oder der hat nicht
5o wie die anderen viel mehr geschrieb

Suche im Internet nach einem Viereck
Deiner Wahl, zeichne es ab und schreibe
zwei Eigenschaften dazu...

Quelle: Screenshot padlet; YouTube



Vertiefung von zu Hause mit Praxisbezug

Benachrichtigungen fiir diesen Browser aktivieren?

@ sSebastian Schmidt + 25 - 3J

Mafstab - ich und kleines Ding

Poste hier ein Bild von einem "Ding” und einer dazu passenden Zeichnung von Dir + dem dazu passenden Mafstab

Ich und mein kleines Ding MaBstab X i

Eine Echte Katze ist 30 cm grof3
Mein Katzen Model ist 5cm grof3

Ein kleiner stabilo ist Ca.13 cm
lang der groRe stabilo ist Ca.17 cm
lang.Ich bin 1,50 cm also ist der
MalBstab 1:12 in der Zeichnung bin
ich 12cm hoch

Ein Keiserpinguin ist 1,20m grof.Das
entspricht 120cm. Mein Modell hat eine
Grofle von 12cm Malstab:1:20

Der MaBstab ist 1:7

Yr BEWERTEN

-

Ich im MaRBstab eines Igelmodell

Der kleine Igel ist 4cm hoch und ein
echter Igel ist ca. 20cm .

Bei einer Grofle von 150cm misste ich
auf dem Papierblatt 30cm grof} sein.

MafBstab: 1:5

Yy BEWERTEN

-

Das Igel Modell

Der kleine Igel ist 4cm hoch und ein
echter Igel ist ca. 20cm hoch.
MalBstab: 1:5

Dynamit Mafstab

die hohe des dynamites ist 30cm

Die hohe des Models liegt bei 5cm

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de)

MalRstab

Ein echter Hund ist 40cm grof3 und das
Modell ist 10cm grof. Ich bin 1,52m
groB. Der MaRstab ist 1:4. Also misste
mein Modell 38cm grof} sein.

Yr BEWERTEN

=

Mafstab

Der Schleichpanda ist 5cm hoch. Der
echte Panda 150cm hoch. Der Ma3stab
ist somit 1:30. Ich bin 160cm groB. Mein
Modell ware also 4cm grof.

Meine Tontaube

Meine Tontaube ist 5cm grof. In
Wirklichkeit ist eine Taube 20 cm grofi.
Der Malistab ist 1:4.

Bei meiner Grofie von 1,60m misste ich
4cm grof sein.

Yr BEWERTEN

~

Ich und der MaBstab

Das Modell ist 12cm hoch und der
sitzende Rotweiler in echt ist ca.80cm
hoch der MaRstab des Hundes ist dann
1:6.

Ich bin ca.1,50m gro} dann ist mein

Quelle: Screenshot padlet; Idee von Christian Czaputa



Geometrische Eigenschaften selbst entdecken

arallelverschiebung

<« ol C R Ofm wgeogebra.org/geame - Q r Mm@t e » I

5 Links Fipped Clsiroom B Schule B Wekidee () Sport B Oniine Dokumente £ Kundk B3 SocilMeds E30rgs nages Onine... 3 B0B-Cloud | 2 ® o 0 B © 08 MOBIL Fetocomm. Zelchne die Punkte A(0]0) und A’(3|2) mit

GeoGebra Geometrie ANMELDEN Hilfe elner Geometriesoftware. Erstelle
o s den verschiebungspfeil AA". Markiere thn

farbig.

o & ] a) zeichne die Strecke PQ mit P(-5,5|4)
7y und Q(- 3 . Lass dir die Strecken-

Einfache Werkzeuge linge anzeigen. Erzeuge einen Punkt

& A F auf der Strecke PQ. Verschiebe den

Pl Punkt F mit dem Pfeil

Aktiviere die Spur des Bildpunktes F'.
Bewege den Punkt F entlang der gesam-
ten Strecke PQ. Erzeuge nun die Punkte

F 7
P' und Q' an den Endpunkten der Spur. Q /
Lass dir thre Entfernung anzelgen. Was@ A

Edtieren

fillt dir auf? Notiere in elner Textbox:

Es gilt: R(-2|-1,5), $(-4|-2), ne den Winkel « RST. Verschiebe die
Punkte mit Hilfe des Pfeils A\ dpunkte R', $* und T". Lass dir die MaBe der
Winkel «RST und «R'S'T’ ar % Was £illt dir auf? Notiere.

(A

-

% AT B I A &

Konstruieren

Flache von DGE =85

Kreislinie und ver #0 cbenso. Bewege den Punkt K auf der Kreislinie. Lass dir

Zelchne den Krels k (M; g= 1,5 mit M(1,5]3,5).
Verschiebe den Punk| ﬁm mit 11ilfe des Pfeils AA”. Binde elnen Punkt K an die
:‘hia*

I r * P i die Bildpunkte Jad® islinie als Spur anzeigen. Was fallt dir auf? Halte deine Be-
5 abachtung in ¢ Nexthox fest.
di zeichne Ui (0| - 2) und V(2] 0). Frgiinze die Gerade UV.
Messen Frzeug punkte der Geraden als Spur mit Hilfe eines Punktes W wie in Teilauf-
y . ., ieben, Was fillt dir auf? Beschreibe die geometrische Lage. Gibt es bei

X (4]-2),Y(6|-2), Z(5] 0). Zeichne das Dreieck XYZ ein.

&
% k- verschiebung Fixpunkte? Kann es Fixgeraden geben?
€,

ige die Bildpunkte X', Y’ und Z' mit Hilfe des Pfeils AA’ und die Bildfigur als Spur.
gleiche den Flicheninhalt der beiden Dreiecke. Notiere in einer Textbox.

% ucke deine Zeichnung und den Inhalt der Textboxen aus, Klebe sie in dein Heft.
Die Parallelverschiebung ist lingentreu, winkeltreu, ¢ |

Linien

kreistreu und geradentreu., Sie ist eine Kongruenzab- /
——————————————————————————— 9 bildung. Ur- und Bildfigur haben den gleichen Umlauf- ; Qf
> »l o) 622 verschiebung sinn und besitzen den gleichen Flicheninhalt. 8 ] 40 ?

et Benachrichtigungen fiir diesen Browser aktivieren? 0K
@ Sebastion Schmidt +12 + 1Mt

@ S. 34/2 - Arbeit mit geoGebra
L

Postet hier die Ergebnisse aus Euren Aufgaben. Eure Notizen konnt Ihr auch darunter schreiben.

S.34/2a S.34/2b : S. 34/2c : S.34/2d i S.34/2e H

+ +

Hab des irgendwie denn Schluss 2 - - Wir hoffen es ist richtig
nicht hin gekriegt 2 .

{ 2

2 comments I
Qo

= Anonym 1

Beste 2 . ] 1 Kommentar

Anonym 1. ® Anonym 1.
Wiird ich liken ist pervekt < A Leider nicht vollsténdig ihr misst es.
noch verschieben

Wir sind noch nicht ganz fertigé

Viel Spa mit unserer Lésung 2)

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de) Quelle: Screenshot padlet; YouTube, bibox.schule



Stamm-/Expertengruppen — Minimum/Maximum

Teil 1: Gruppenarbeit (20 Minuten)
6 = Z 1.In Eurer Gruppe bearbeitet ihr die Aufgabe 3. |hr erstellt mit Hilfe des Taschenrechners jeweils eine Wertetabelle im angegebenen
Intervall und erarbeitet daraus das Minimum/Maximum. Dazu kénnt Ihr auch die graphische Losung mit dem GTR heranziehen.
A\ N(h( muwm 2. Uberlegt Euch gemeinsam, ob man bereits vor dem "Eintippen in den GTR" das Minimum oder Maximum hétte erkennen konnen?
( z | x |1l2]3 4/ 5]6][7 3. Postet Euer Ergebnis (Wertetabellen, Minmum/Maximum, Uberlegungen) auf dem padlet in der passenden Spalte: https:/padlet.com
x = q) a4 @ Al T;ih = O -fllf X= q' /IASRS/vp5be7xzu5sh63gu
X € L4
2
o =8

x € [-33

Benachrichtigungen fir diesen Browser aktivieren? 0K

@ LetverinPhunl +13 - T
Extremwerte quadratischer Funktionen
Irtuelle ruppenarbelt oy Bowne — Wowwo — Bowme
s — e e 3 S ‘

Gruppe A: LeviLars - 2y
! it Tt 45 5
3 i ; 1 " - (slel
Bt

via Breakoutrooms?

Qo
3 comments

2 Anonym 4T
Das Bild ist verschwommen |

Sebastian Stoll: el | |
ogy.de/sOmt

Man kann das kaum lesen
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Uben mit Feedback

e
O Aufgabe 1 von 41

Lose die lineare Gleichung durch Aquivalenzumformung.
2x+3=6x-13

A - Bestimme x

Lingars Gleichungen mit dar Varable

Typ 1 @  Aufgabe 2 von 20

Lisse die lineare Gleichung

4(x-4)-2x=-2(x-3)-2

List
1. Lésen einer linearen Gleichung
Typ 2 @  Aufgabe 2 von 20

Lése die lineare Gleichung:
3(xt1)+ex=-a[x-3)-4

Lisungsschritte:

1. Lésen ainar linearen Glaichung

Typ3 [<] Aufgabe 2 von 10

Lise die lineare Gleichung:

dlx+29)+2x=3(x-3)+56

o

©

©

Lse di lineare Gleichung durch Aquivalenzumformung

Mathematik Fiuhl

Q L]
Jenzumformung.
ing durch Aguivalenzumformung
Qoo e
P
ing durch Aguivalenzumformung
Qe o @

Lse die lineare Gleichung durch Aquival

Lisungsschritte:

8 Smd - Lineare Gleichungen (50 Minuten)

lenzumformung.

Teilnehmer
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Lernen durch Lehren — vom Konsumenten zum Produzenten

*  Jlacheninhare %

C=z-h A:O,S-(ai-c) h

N rachenviereck

* Freiwilligkeit Ton und Bild
 Padagogischer Datenschutz
 Fehlerfreie Bedienbarkeit
 Archivierung und
Einsichtnahme

Den Flacheninhalt von einem Rechteck berechnet man folgend:

Ich habe ein Rechteck mit den langen:

>

g (Grundlinie) = 7 cm

h (Hohe) = 3 cm LI

Man rechnet : A=gx h

A=7cmx 3 cm=21cm?
A=21cm?

&}
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Erstelle eine Zusammenfassung aller Flachenformeln und Wissenswertes zu den einzelnen Flachen:

B Parallelogramm
= Dreieck
m Trapez
® Drachenviereck
® erganze aus dem Grundwissen: Quadrat und Rechteck
Erstelle daraus eine digitale Ubersicht. Du kannst:
® ein Erkldrvideo selbst erstellen (z.B. Gezeichnetes/Geschriebenes abfilmen (Ikea-Box als Stativ?) und
erkldaren; StopMotionVideo (z.B. mit Stop Motion Studio); Bilder und Videos mit inShot zusammenfligen,
einfach vor der Kamera erzahlen, was Du kennen gelernt hast,...)
m eine Collage erstellen (z.B. mit der App Pic Stitch) oder auch einem anderen Programm
® oder eine andere kreative Losung, die Dir gut gefallt.
Poste Dein Ergebnis auf diesem padlet bis Donnerstag 17 Uhr (gib Dir Miihe, Du hast ja auch drei Tage Zeit!!!)
Falls lhr Fragen habt: Meldet Euch gerne bei Euch, ich kann Euch auch technisch weiterhelfen...

@) Link zum padlet fiir die ZJusammenfassung

Quelle: Screenshot Schilerprodukte; mebis.bayern.de



GeoGebraTube - Riesensammlung

= GeoGebraf @

ﬁ Home
E News Feed
a Resources
; Profile
a=n  People

‘v Classroom

,E:I App Downloads

About ¢
Contact u

Terms of Service — Privacy — License

@ Language: English

Binomische Formeln X

Resources

ACTIVITY ACTIVITY
Erste Binomische Erste Binomische
Formel Formel

Barbara Lichtenegger H Barbara Lichtenegger H
ACTIVITY BOOK

Binomische Formeln Binomische Formeln

ProbstMathematik . Manuel Graf

e e | B Famat

ity LT
b5
e

-
[y s
i s

| 4 e
ooy

ACTIVITY BOOK

LINK
Sinus-, Kosinus- und
Tangensfunktion:

hanseatic

ACTIVITY
Binomische Formeln

abankl

BOOK

Herleitung der 2. Binomischen Formel

| Start I | =—zuriick " Vor —= I

1. Wie lang sind die Seiten des Quadrates? @

2. Wie lautet die Formel zur Berechnung der Flache des Quadrates? a.z

3. Die Quadtratseite wird nun um eine Lange b verkleinert. L
Wie lange ist dann die neue Quadratseite? a—-0
4. Die andere Seite wird ebenfalls um b verkleinert, so dass es weiterhin ein Quadrat ist.

Wie lange ist dann diese andere Seite? auch a —b
5. Wie lautet die Formel zur Berechnung der Flache des verkleinerten Quadrats? “
6. Welche Teilflachen sind vom gréizeren Quadrat weggefallen? (ﬂ' - b] b
Vom groizen Quadtrat ... a.z
subtrahiert man einmal das Rechteck O - a = a - b
subtrahiert man noch ein Rechteck a-b
und hat dann das kleine Quadrat leider doppelt subtrahier,
also muss man das jetzt noch dazuaddieren ... b
2. Binomische Formel
a—2b

Esgiltalso: (@ — b)2 —a’—2.ab+ b?

cc-by nc sa: Andreas Schenkel 16.02.2014 Version 13w
Herleitungsschritte

17

a—>b b
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Geogebra.org

Zylinder

Radiusr=4
L
Hohe h = 12
L J

Netzentwickiung
‘@
V] mantelkontur
() mantetlinie
() umiaufpunkte
(O} umfangsiinie
(] Hitfen

Berechnungen
() Grundfiziche

(C) Mantelfiiche

[CJoberfiiche

a=75° B=15°

0

Quelle: Screenshot GeoGebra




Umfragen selbst erstellen (lassen)

10 Daten auswerten * Schul-Accounts
—) Dauer, UR-Gesprach, Sonstiges ® An SChUIgeraten
* Padagogischer Datenschutz

10.1 Umfragen - Strichliste - Diagramme

=) 10.1 Umfrage, Strichliste, Diagramme

Alle: S.16/5, 6 S. 18/1

ﬁ Losungen S. 16 Umfrage

= Losungen S. 18 Wie altbist Du? ¢
Rl

. . on

@ padlet - Diagramme uberall .
) sonstiges:

@ | Zumpad - Sammlung der Links zu den Umfragen )
O weiblich

@ | Umfrage Mediennutzung - google Umfrage O mimien
Q) divers

I == rD\mE‘ItUﬂg ”Umﬁ'age [T]It google forms EI’StEHE” Wie alt warst Du, alst Du ein eigenes Smartphone/Tablet/}

bekommen hast? *

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de) Quelle: Screenshot mebis.bayern.de; YouTube



Spielen — Kahhot, LearningApps, LearningSnacks

Kahoot! & vome

tlt Filters Math £ Science i English Language

Briiche Briche
Addition / Subtraktion
Multiplikation / Division | erkennen
\ DR 21 question T questions

] [ 2 Jeeei S

Achtung: Digitalisierung vs. Kompetenzorientierung?
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Auf dem Weg zu zeitgemaliem Unterricht
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